Projektovy den — Kulturni mapa Prahy

CiL: Cilem naseho projektu bylo zmapovat nase hlavni mésto, které bylo vidy centrem kultury, z
hlediska rdznych kulturnich souvislosti. SnaZili jsme propojit literaturu, hudbu, film, divadlo a tfeba i
technické zajimavosti, které lze v Praze nalézt. Zaméfili jsme se na znamé i méné znamé osobnosti,
literarni a hudebni dila, jejich autory a postavy, divadlo a film. Vystupem z projektu jsou mapy, které
je mozné vyuzit pfi rlznych pfrileZitostech, jako jsou napf. skolni exkurze a podobné.

UCASTNICI PROJEKTU: Tereza Palmeovd (G4), Barbora Nikol Vagnerova (G4), Klara Weberova (G4),
Eliska Beranova (G4), Viktorie LukacCovicova (G4), Filip Maticka (G4), Matéj Rybnicek (G4), Denis
Kloucek (G4), Ondrej Janosek (G4), FrantiSek Burkon (G4), Jakub SkramuZzsky (G3)

1. PROJEKTOVY DEN

Béhem prvniho projektového dne jsme vytvofili databazi mist, kterd by bylo zajimavé zaradit
do kulturni mapy Prahy. Snazili jsme se najit méné zndma mista, kterd nejsou béiné
navstévovana. Mista jsme rozdélili do nékolika oblasti: literatura, divadlo, film, hudba
osobnosti. Zaci se rozdélili do skupin a kazda si vybrala jednu oblast, k niZ si méli p¥ipravit
podklady na dalsi projektovy den.

2. PROJEKTOVY DEN
Cilem druhého projektového dne bylo vytvorit trasy véetné legendy k jednotlivym mistim,
vzdalenosti a moZnosti dopravy, dokonce jsme pocitali i s obCerstvenim. Vystupem byly mapy,
které jsme chtéli vyuzit béhem tretiho projektového dne. Na ten jsme méli naplanovanou
prochazku Prahy, abychom si nase trasy vyzkouseli i v praxi.




3. PROJEKTOVY DEN
Tento projektovy den byl pro nasi skupinu velmi netradi¢ni. Ackoliv jsme se rano sesli na
autobusovém nadrazi a tésili se na to, Ze navstivime mista, ktera jsme zaradili do jednotlivych
tras, pocasi a okolnosti nam vibec nepraly. V autobuse jsme stravili celych osm hodin, ale do
Prahy jsme nakonec bohuzel nedorazili. Nepodafilo se ndm tedy natocit videomaterial, ktery
jsme chtéli vyuzit k prezentaci projektu.

4. PROJEKTOVY DEN
Na zavérecny projektovy den jsme si pfipravili prezentaci nasich vystupl a zapojili jsme aktivné
i zadjemce, ktefi se na nas projekt pfisli podivat. Mohli si vyzkouSet své znalosti v aplikaci
KAHOOQT, zahrat si interaktivni pexeso a podivat se na prezentace k jednotlivym mapam.

ZHODNOCENI PROJEKTU: Ackoliv se nam nepodafilo vyzkouset si nase pfipravené trasy v praxi,
projekt jsme si uZili a podafilo se nam naplnit jeho cile. Nakonec jsme byli spokojeni i s vystupy, které
se nam podafilo vytvofit.




