Okruhy uciva z predmétu IVT — klasifikacni tyden 8. — 12. 1. 2024

Okruhy pro zaky G1.: kédy kolem nas, kddovani znakd, Sifrovani, kddovani barev, obrazky z ¢ar, komprese a kontrola dat, binarni kéd

Okruhy pro zaky G2.:

e programovani v prostfedi Scratch — kapitola 3 (vlastni bloky — cesty po mapé, ornamenty, pferusovana cara, slunce, kyticky, Zebrik)

e programovani v prostfedi Scratch — kapitola 4 (opakovani s podminkou — chytdni pismenka, tancujici postava, stfidani kostym(, mosty,
balonek a kaktus)

e programovani v prostfedi Scratch — kapitola 5 (udalosti na stisk kldvesnice/mysi)

Okruhy pro zaky G3.A, G3.B:

e programovani Micro:bit v prostfedi Makecode — vypis na displeji, ikony, text, adresovani diod na displeji, prace s tlacitky, hudba, prace
s melodii, udalosti reagujici na polohu

Okruhy pro zaky G4. — G8.:

e praktické znalosti uloh vypracovanych v obdobi mésicl zafi aZ prosinec 2023,

e zdakladni typografickd pravidla pfi Upravé a zpracovani textu (format, styl, obrazek, ...),

e zdakladni pojmy (pocitac, soubor, slozka, operacni systém, software, hardware, grafické vyjadreni vztahu mezi HW a SW a OS,
informatika, informace, déleni informaci, algoritmus, program, zédkladni jednotky informace — Bit, Byte, ...),

e charakteristika produkt(i programového baliku MS OFFICE,

e charakteristika zakladnich sluzeb internetu (kvinta — oktava),

e (iselné soustavy (sexta — oktava),

e technické vybaveni pocitacl — charakteristika (kvinta — oktava),

e pocitacova grafika (sexta — oktdva), prace s vrstvou a selekce v Adobe Photoshop (sexta), prace v bitmapovém grafickém editoru Adobe
Photoshop (septima — oktava),

e Databdze (skupina databdze v septimé, oktdva), uvod do problematiky HTML (skupina HTML septima, oktava).
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